Projekt sfinansowany ze srodkéw Rzagdowego Programu ,,Polski Inkubator Rzemiosta" na lata 2021-2030 edycja

2024/2025
KOMITET Ao
—~— | DO SPRAW L g = Polski Inkubator
#== | POZYTKU U Rzemiosta
PUBLICZNEGO NIW

Regulamin uczestnictwa w konkursie
,Wiedza o Rzemiosle” - edycja 2025

Organizator konkursu: Cech Rzemiost Roznych w Grajewie z siedzibq przy Pitsudskiego 10, 19-200 Grajewo, NIP:
7191009931, REGON: 000757329, KRS: 0000066853

§1.
POSTANOWIENIA WSTEPNE

1. Niniejszy regulamin okresla zasady, warunki oraz sposéb przeprowadzenia konkursu pod nazwa: ,Wiedza o
Rzemiosle” - edycja 2025, zwanego w dalszej czesci regulaminu ,,Konkursem?”.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w formie testu wiedzy online za posrednictwem dedykowanej platformy
edukacyjnej ,edukonkursy.pl”, zwanej w dalszej czesci regulaminu ,,Platforma”. Platforma umozliwia
rejestracje uczestnikéw, dostep do bazy wiedzy oraz przeprowadzenie testu z natychmiastowym dostepem
do wynikow.

3. Zgtoszenia uczestnictwa w Konkursie beda przyjmowane od momentu jego ogtoszenia do dnia 18
pazdziernika 2025 r. do godziny 23:59. Formularze rejestracyjne dostepne sa na stronie internetowej pod
adresem: edukonkursy.pl/rejestracja/grajewo. Wszyscy uczestnicy sg zobowigzani do dokonania rejestracji
na Platformie w wyznaczonym terminie. Po uptywie tego terminu rejestracja oraz mozliwos$¢ wypetnienia
formularzy zostang zablokowane, co uniemozliwi zgtoszenie nowych uczestnikow.

4. Jednym z zaktadanych rezultatéw realizacji Konkursu jest zapewnienie minimalnego poziomu uczestnictwa
w tescie gtdwnym, ustalonego na poziomie co najmniej 50 osob. Wskaznik ten odnosi sie do liczby
unikalnych i uprawnionych Uczestnikdow, ktdrzy skutecznie ukoncza test gtéwny za posrednictwem
Platformy, w sposdb zgodny z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

5. Test konkursowy zostanie automatycznie odblokowany na Platformie w dniu 13 pazdziernika 2025r. 0
godzinie 08:00 i bedzie dostepny do dnia 19 pazdziernika 2025 r. do godziny 23:59. W podanym przedziale
czasowym kazdy uprawniony Uczestnik ma mozliwos¢ jednokrotnego przystapienia do testu konkursowego.
W przypadku nieosiggniecia w powyzszym terminie minimalnej liczby zakofczonych podej$é do testu
gtdwnego, o ktdrej mowa w pkt 4, okres dostepnosci testu konkursowego ulega automatycznemu
przedtuzeniu - test konkursowy zostanie automatycznie zakoriczony z koricem nastepniego dnia
kalendarzowego, w ktérym wskaznik uczestnictwa osiaggnie wymagany poziom.

6. Organizacja Konkursu oraz nagrody zostaty sfinansowane ze srodkéw Rzadowego Programu ,,Polski
Inkubator Rzemiosta" na lata 2021-2030 edycja 2024/2025 w ramach projektu pod tytutem ,Rozwdj i
promocja ksztatcenia dualnego Cechu Rzemiost Réznych- umowa nr 128/PIR/Z2/2024”.

§2.
ORGANIZATORZY KONKURSU

1. Organizatorem Konkursu jest Cech Rzemiost Réznych w Grajewie z siedziba przy Pitsudskiego 10, 19-200
Grajewo, NIP: 7191009931, REGON: 000757329, KRS: 0000066853, zwany w dalszej czesci regulaminu
»organizatorem”,




. Organizator odpowiedzialny jest za przygotowanie, przeprowadzenie oraz rozstrzygniecie Konkursu.
Informacje na temat Konkursu beda zamieszczane na stronie internetowej Organizatora (cechgrajewo.pl) , a
kontakt z Organizatorem mozliwy bedzie za pomoca adresu e-mail: cech _graj@op.pl.

§3.
KOMISJA KONKURSOWA

. Konkurs przeprowadzony bedzie pod nadzorem powotanej do tego celu Komisji Konkursowej, zwanej w
dalszej czesci regulaminu ,,Komisja”.
. W sktad Komisji wchodzi trzech przedstawicieli Organizatora. Struktura Komisji obejmuje:

o Przewodniczacego Komisji - Osoba powotana na to stanowisko petni role zarzadzajgcg w pracach
Komisji. Przewodniczacy odpowiada za organizacje i koordynacje dziatan Komisji, prowadzi
posiedzenia, a takze deleguje zadania poszczegdlnym cztonkom Komisji. Przewodniczacy petni rowniez
funkcje kierownika catego projektu,

o Cztonka Komisji - Wyznaczony przez Przewodniczacego, aktywnie uczestniczy w pracach Komisji,
realizujgc powierzone mu zadania i wspierajac Przewodniczacego w jego dziataniach,

o Sekretarza Komisji - Osoba ta jest odpowiedzialna za zarzadzanie dokumentacja konkursowa. Sekretarz
przygotowuje niezbedne wzory dokumentdw, gromadzi i archiwizuje wszystkie materiaty zwiazane z
przebiegiem Konkursu.

. Komisja moze zosta¢ powotana z grona pracownikdéw Organizatora lub innych osdb na podstawie odrebnie
zawartych umdéw w tym zakresie.

. Komisja jest odpowiedzialna za cato$ciowe przeprowadzenie Konkursu, w tym opracowanie pytan
konkursowych, nadzorowanie terminowego przebiegu Konkursu, weryfikacje i ocene odpowiedzi
uczestnikow oraz ogtoszenie wynikow Konkursu.

§4.
CELE KONKURSU

. Gtéwnym celem Konkursu jest promocja wiedzy o zawodach rzemieslniczych oraz rzemiosle jako kluczowej
czesci dziedzictwa zawodowego. Konkurs ma na celu nie tylko popularyzacje informacji o mozliwosciach
kariery w zawodach rzemie$lniczych, ale réwniez zachecenie ucznidéw do rozwazenia wyboru branzowej
szkoty zawodowej jako wartosciowej Sciezki edukacyjnej. Poprzez uczestnictwo w Konkursie, mtodziez ma
okazje zrozumied i doceni¢ perspektywy zawodowe, jakie oferuje rzemiosto, a takze rozwijac swoje
zainteresowania w tym kierunku.

. Konkurs dazy do budowania pozytywnego wizerunku rzemiosta w szkotach podstawowych oraz wsréd wtadz
lokalnych, wychowawcéw, doradcow zawodowych, ucznidw i ich rodzin. Istotnym elementem jest takze
kreowanie ducha rywalizacji wéréd uczniéw oraz edukacja w zakresie rzemiosta w Polsce, promowanie
branzowych szkét zawodowych, praktyk u rzemieslnikéw oraz dualnego systemu nauki, ktéry taczy
teoretyczng edukacje w szkotach z praktycznym doswiadczeniem zawodowym w zaktadach rzemieslniczych
zrzeszonych w strukturach Organizatora.

§5.
UCZESTNICY KONKURSU

. Grupg docelowa konkursu sg uczniowie klas 7 i 8 szkét podstawowych z powiatu grajewskiego. Opisana
grupa docelowa, w dalszej czesci regulaminu bedzie zwana ,,Uczestnikami”.

. Placowki edukacyjne, z ktérych uczniowie beda kwalifikowalni do uczestnictwa w konkursie zostang
zarejestrowane w Platformie przez jednego z cztonkdw Komisji. Placowki te, w dalszej czesci regulaminu
beda zwane ,,Szkotami”.

. Lista zarejestrowanych szkét stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu. Podczas rejestracji, kazdy
Uczestnik zobowiazany jest do wskazania Szkoty, do ktdrej uczeszcza.




§6.
WARUNKI UCZESTNICTWA

. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i bezptatne. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, Uczestnik musi
dokonad rejestracji na Platformie w terminie ustalonym przez Komisje.

2. Po wypetnieniu formularza rejestracyjnego, Uczestnik tworzy swoje indywidualne konto na Platformie.

3. Uczestnicy sa zobowigzani do podania prawdziwych i aktualnych danych podczas rejestracji. W przypadku
stwierdzenia, ze dane s3 fatszywe lub niezgodne ze stanem faktycznym, Organizator zastrzega sobie prawo
do dyskwalifikacji Uczestnika. Dane osobowe podane przez Uczestnika, w tym imie, nazwisko, adres e-mail,
szkota oraz numer legitymacji szkolnej, musza by¢ zgodne z rzeczywistoscig, pod rygorem wykluczenia z
udziatu w Konkursie i utraty prawa do miejsc oraz nagrod przewidzianych dla laureatow.

. Uczestnik jest zobowigzany do wgrania na Platforme podpisanej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na
przetwarzanie danych osobowych Uczestnika zgodnie z wymogami RODO. Brak ztozenia takiej zgody
uniemozliwia udziat w Konkursie. Ponadto, kazdy Uczestnik musi dostarczy¢ zgode rodzica lub opiekuna
prawnego na udziat Uczestnika w Konkursie, ktdra powinna zawiera¢ co najmniej:

o dane osobowe Uczestnika,

o dane osobowe rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika,

o akceptacje uczestnictwa Uczestnika w Konkursie,

o zgode na samodzielny odbiér nagrody rzeczowej przez Uczestnika,

o zgode na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika w celu realizacji Konkursu,

o zgode na publikacje wizerunku Uczestnika w materiatach konkursowych oraz jego danych osobowych
na liScie laureatéw.

. Dostarczona zgoda zostanie zweryfikowana na platformie konkursowej przez wyznaczonego cztonka Komisji
Konkursowej. W przypadku stwierdzenia nieczytelnosci lub niekompletnosci dokumentu, Komisja ma prawo
do odrzucenia zgody i tym samym uniemozliwienia rejestracji konta Uczestnika. Po pozytywnym
zweryfikowaniu zgody, Uczestnik uzyskuje status zatwierdzenia. Przystapienie do Konkursu jest mozliwe
wytacznie dla Uczestnikow, ktorych zgody zostaty zatwierdzone.

. Warunkiem przystapienia do Konkursu jest takze akceptacja zapiséw niniejszego regulaminu przez rodzica /
opiekuna prawnego Uczestnika oraz zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika w celach
zwigzanych z Konkursem. Wz6r zgody stanowi Zatacznik nr 2 do niniejszego regulaminu. Zgody
przygotowane wedtug innego wzoru nie bedg akceptowane przez Komisje.

§7.
PRZEBIEG KONKURSU

. Uczestnicy Konkursu przechodza przez wszystkie etapy przewidziane w harmonogramie Konkursu w sposob
chronologiczny. Proces ten rozpoczyna sie od rejestracji za pomoca formularza, ktéry znajduje sie pod
adresem okreslonym w § 1. Pkt. 3 regulaminu. Nastepnie, Uczestnik korzysta z portalu samo-edukacyjnego w
celu przygotowania sie do Konkursu. W ostatnim etapie Uczestnik przystepuje do testu konkursowego,
podczas ktérego odpowiada na pytania wyswietlane przez Platforme.

. Po dokonaniu rejestracji i pozytywnej weryfikacji konta, Uczestnik uzyskuje dostep do bazy pytan
konkursowych oraz ma mozliwos¢ wykonania prébnych testow, ktére pomoga mu przygotowac sie do testu
konkursowego.

. Dostep do testu konkursowego zostanie odblokowany w dniu okreslonym w § 1. Pkt. 4 regulaminu.
Uczestnicy beda mieli mozliwos¢ rozpoczecia testu konkursowego w dowolnym momencie w ramach
przedziatéw czasowych wskazanych w § 1. Pkt. 4 regulaminu. Przystapienie do testu konkursowego za
pomoca wiecej niz jednego konta dostepowego spowoduje automatyczng dyskwalifikacje Uczestnika z listy
laureatéw. Po zakoriczeniu testu konkursowego lub uptywie przewidzianego czasu na odpowiedzi, Uczestnik
nie ma mozliwosci powtdrzenia testu.

. Podczas testu konkursowego, Platforma automatycznie losuje pytania z przygotowanej bazy. Test
konkursowy bedzie sktadat sie ze 100 pytan, na ktore Uczestnik bedzie musiat odpowiedzieé w ciggu 30




minut. Kazde pytanie bedzie miato cztery mozliwe odpowiedzi, z ktérych tylko jedna bedzie prawidtowa.
Uczestnicy nie beda mieli mozliwosci powrotu do poprzednich pytan po udzieleniu odpowiedzi.Po
udzieleniu odpowiedzi na jedno pytanie, system automatycznie przekieruje Uczestnika do kolejnego pytania.
Proces ten powtarza sie do momentu odpowiedzi na wszystkie pytania lub uptywu przewidzianego czasu. W
przypadku uptywu czasu, test konkursowy zostanie automatycznie zakofnczony, a wszystkie
nieodpowiedziane pytania zostang oznaczone jako ,,Brak odpowiedzi”. Uczestnik powinien starac sie
odpowiedzie¢ na wszystkie pytania w mozliwie najkrétszym czasie, aby zakonczyc test przed uptywem czasu.

. Pytania konkursowe bedg losowane z bazy i podzielone na trzy poziomy trudnosci: tatwy (3 pkt), $redni (4
pkt) i trudny (5 pkt). W przypadku braku odpowiedzi na pytanie, Uczestnik otrzyma 0 punktéw. Udzielenie
btednej odpowiedzi skutkuje utratg 25% punktéw przypisanych do danego pytania, co oznacza odpowiednio
0,75 pkt, 1 pkt oraz 1,25 pkt dla pytan o poziomie tatwym, Srednim i trudnym.

. Po zakonczeniu testu konkursowego, Uczestnik otrzyma informacje o poprawnosci udzielonych odpowiedzi,
co umozliwi mu przeanalizowanie swojego wyniku.

. Dostep do testu gtownego bedzie zabezpieczony kodem dostepowym (tzw. ,hastem nauczyciela”), ktéry ma
na celu zapewnienie rownych warunkdw przeprowadzenia testu gtéwnego dla wszystkich Uczestnikow. Kody
dostepowe zostang przestane do kazdej szkoty zakwalifikowanej do udziatu w Konkursie za posrednictwem
wiadomosci e-mail. Kazdy Uczestnik moze zwrdcic sie do swojej szkoty w celu uzyskania kodu. Szkoty sa
zobowigzane do zorganizowania testu w kontrolowanych warunkach, pod opieka nauczyciela, tak aby kazdy
uczen rozwigzywat test samodzielnie i bez zewnetrznej pomocy.

§8.
ZASADY WYEANIANIA ZWYCIEZCOW

. Zwyciezcami Konkursu zostana uczestnicy, ktorzy zdobeda najwieksza liczbe punktéw. W przypadku
uzyskania tej samej liczby punktéw przez kilku Uczestnikow, decydujacym kryterium bedzie czas udzielenia
odpowiedzi. Test konkursowy nie moze trwac dtuzej niz przewidziany maksymalny czas na rozwigzanie
wszystkich pytan. Z tego wzgledu, udzielenie odpowiedzi na wszystkie pytania w jak najkrotszym czasie jest
istotne. W sytuacji, gdy kilku uczestnikow uzyska identyczng liczbe punktéw, wyzsze miejsce w rankingu
zajmie ten, ktory ukonczyt test w krétszym czasie.

. W przypadku, gdy po zastosowaniu kryterium czasu nadal wystepuje remis, pierwszenstwo przyznania
nagrody zostanie przyznane mtodszemu Uczestnikowi.

. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone przez Komisje Konkursowg na posiedzeniu zwotanym nastepnego dnia
roboczego bezposrednio po zakoriczeniu Konkursu. W trakcie posiedzenia Komisji zostanie sporzadzona lista
laureatdw, okreslajaca ich miejsca w rankingu. W ciagu 7 dni od posiedzenia Komisji, wyznaczony cztonek
Komisji skontaktuje sie ze zwyciezcami w celu przekazania informacji o wynikach, zajetym miejscu oraz
sposobie i terminie odbioru nagrody. W przypadku, gdy zwyciezca nie bedzie mogt osobiscie odebrac
nagrody w dniu ceremonii, jego miejsce oraz nagroda, zostanie przekazana kolejnemu uczestnikowi z listy,
ktory uzyskat najwyzsza liczbe punktow.

. Po uzyskaniu listy potwierdzonych zwyciezcéw, w oparciu o decyzje komisji, lista zostanie upubliczniona na
stronie internetowej Organizatora w ciaggu 14 dni od daty zakonczenia Konkursu.

§9.
NAGRODY ORAZ ICH WRECZENIE

. Wreczenie nagréd odbedzie sie dnia 27 listopada 2025 roku o godzinie 12:00 pod adresem Pitsudskiego 10,
19-200 Grajewo. Podsumowanie konkursu oraz wreczenie nagrod odbedzie sie w siedzibie Cechu. Termin
wydarzenia moze ulec zmianie, uwzgledniajac dostepnos¢ Organizatora oraz Laureatow Konkursu. Zwyciezcy
zostang powiadomieni o szczegétach oraz otrzymajg indywidualne zaproszenia na uroczystosé.

. Laureaci Konkursu otrzymaja nagrody rzeczowe, ufundowane przez Organizatora, o tacznej wartosci 10000
zt. Przewiduje sie nagrodzenie pierwszych 10 miejsc na liscie rankingowej zwyciezcow, w sposdb
nastepujacy:

o 1 miejsce: smartphone o wartosci 2000,00 zt




o 2 miejsce: tablet o wartosci 1500,00 zt
o 3 miejsce: stuchawki o wartosci 1000,00 zt
o 4 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 5 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 6 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 7 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 8 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 9 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
o 10 miejsce: smartwatch o wartosci 780,00 zt
3. Nagrody zostana wreczone przez wyznaczonego cztonka Komisji Konkursowej. Uczestnik moze odebraé
nagrode wytacznie osobiscie, po okazaniu legitymacji uczniowskiej i podpisaniu protokotu zdawczo-
odbiorczego. Potwierdzenie odbioru nagrody bedzie miato forme pisemna, a legitymacja uczniowska
zostanie sprawdzona w celu potwierdzenia przynaleznosci do danej szkoty.
4. Laureat traci prawo do otrzymania nagrody, jesli dane osobowe zarejestrowane na Platformie nie sg zgodne z
informacjami zawartymi na jego legitymacji uczniowskiej. W takim przypadku Komisja Konkursowa zastrzega
sobie prawo do podjecia decyzji dotyczacej dalszego dysponowania nagroda.

§ 10.
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Przystapienie do Konkursu oznacza akceptacje regulaminu oraz wyrazenie zgody uczestnictwa (w przypadku
uczestnika w wieku ponizej 18 roku zycia - jego rodzicdw lub opiekundéw prawnych) na przetwarzanie jego
danych osobowych przez Administratora danych osobowych. Pod pojeciem Administratora danych
osobowych rozumie sie Organizatora Konkursu. Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na
zasadach przewidzianych w Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych - RODO) w celach zwigzanych z realizacja Konkursu. Klauzula informacyjna stanowi
Zatacznik nr 3 do niniejszego regulaminu.

2. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w Konkursie.
Warunkiem przystapienia do Konkursu jest wyrazenie zgody na przetwarzanie danych oraz publikacje
wizerunku Uczestnika.

3. Administrator danych osobowych o$wiadcza, iz dane Uczestnikow Konkursu nie beda przetwarzane w
sposob zautomatyzowany i nie beda poddawane profilowaniu.

4. Rodzic / opiekun prawny Uczestnika Konkursu zezwala na bezptatne wykorzystanie imienia i nazwiska
Uczestnika ze wskazaniem nazwy szkoty, do ktdrej uczeszcza, w celu publikowania informacji (takze w
mediach) o wynikach Konkursu.

5. Organizator stosuje $rodki techniczne i organizacyjne majace na celu odpowiednie zabezpieczenie
powierzonych danych osobowych, stosowne do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrona.
Organizator wdrozyt Srodki zapewniajace stopien bezpieczenstwa odpowiadajacy ryzyku, uwzgledniajac stan
wiedzy technicznej, koszt wdrozenia oraz charakter, zakres, cel i kontekst przetwarzania, a takze ryzyko
naruszenia praw i wolnosci oséb fizycznych.

§11.
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin Konkursu, wraz z wszystkimi zatgcznikami i dokumentami powigzanymi, jest dostepny
do wgladu na stronie internetowej Organizatora oraz na Platformie w profilu kazdego Uczestnika. Uczestnicy
sg zobowigzani do zapoznania sie z treScig Regulaminu oraz jego zatacznikow przed przystapieniem do
Konkursu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie w trakcie trwania Konkursu. O
wszelkich modyfikacjach Uczestnicy zostang niezwtocznie poinformowani za posrednictwem strony




internetowej Organizatora oraz poprzez bezposrednie powiadomienia na Platformie.

. Wszelkie kwestie nieuregulowane w niniejszym Regulaminie podlegaja przepisom obowigzujacego prawa
polskiego.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przerwania Konkursu z waznych przyczyn, niezaleznych
od jego woli, takich jak kleski zywiotowe, problemy techniczne uniemozliwiajace przeprowadzenie Konkursu
w sposdb zgodny z Regulaminem lub inne zdarzenia losowe. W takim przypadku Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci za ewentualne straty poniesione przez Uczestnikow.

. Wszelkie informacje przekazywane Uczestnikom w zwigzku z Konkursem, w tym regulaminy, powiadomienia
oraz inne komunikaty, bedg miaty forme elektroniczna bezposrednio przez Platforme.

. W przypadku jakichkolwiek pytan lub watpliwosci dotyczacych postanowien regulaminu lub przebiegu
Konkursu, Uczestnicy moga kontaktowac sie z Organizatorem za posrednictwem danych kontaktowych
opisanych w & 2. Pkt. 2 regulaminu.




